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Nemesis: Cards Errata

l'incendio si propaga

Piazzate un segnalino Malfunzionamento 
in ciascuna Stanza contenente 

un segnalino Fuoco.
Piazzate un segnalino Fuoco in ciascuna 

Stanza adiacente a una Stanza in 
cui è presente un segnalino Fuoco. 
Il Fuoco non si propaga attraverso 

Portelloni Chiusi o Corridoi Tecnici.

guasto al sistema di
supporto vitale

Piazzate un segnalino Malfunzionamento 
in ciascuna Stanza verde.

RIMUOVETE questo Evento dal gioco
e rimescolate il mazzo degli eventi 

(includendo la pila degli Scarti).

Carte Evento - Guasto al Sistema di Supporto Vitale (Il segnalino Malfunzionamento si 
deve piazzare su ciascuna Stanza VERDE)

Carte Evento - L’Incendio si Propaga (Piazzate un segnalino Malfunzionamento in 
ciascuna Stanza contenente un segnalino Fuoco)
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M E C C A N I C O

STRUMENTO RICERCA:
saldatrice al plasma

Attiva questo Strumento nel
Magazzino.

MONOUSO 
nastro
Adesivo

Scarta il segnalino Malfunzionamento 
dalla Stanza in cui ti trovi.

O
Ripara / Sabota il Motore nella 

Sala Motori in cui ti trovi.

O
Usa per aggiungere 1 Strumento 

Pesante a 1 Strumento Pesante nella 
Mano del Personaggio (trasportando 

2 Strumenti Pesanti in 1 Mano)

Carte Strumento - Nastro Adesivo (potete combinare 2 Strumenti Pesanti, non 2 Oggetti)

Carte Strumento - Saldatrice al Plasma [Strumento Ricerca del Meccanico] (questo strumento può 
essere attivato nella Stanza MAGAZZINO, non nella Stanza SISTEMA ANTINCENDIO )

Carte Azione - Fuoco di Copertura  [Carta Azione del Soldato] (potete muovervi E/O far muovere un 
altro Personaggio)

S O L D A T O

fuoco di copertura

Scarta 1 Munizione. Muoviti
e/o fai muovere un altro Personaggio a tua 

scelta presente nella Stanza in cui ti trovi (se è 
d’accordo) senza innescare l’Attacco di Intrusi. 


